A cidade sou eu”

Rosane Azevedo de Araujo

“e

" cidade j4 ndo existe. Entretanto a nogio de cidade sofre uma
distor¢io sem precedentes, insistir em sua natureza primordi-
al, seja através de desenhos, regras ou invengdes, conduz
irrevogavelmente da nostalgia i irrelevincia (...) Para assegurar
sua sobrevivéncia, o urbanismo terd que imaginar uma nova
idéia do novo (...) Temos que imaginar mil e um conceitos alternativos
de cidade, temos que correr riscos desproporcionados, temos
que nos atrever a ser profundamente acriticos, devemos agiien-

tar a adversidade e perdoar a direita e a esquerda™.

Rem Koolhaas

1. Introducao

Somos contemporineos de grandes transformagdes decorrentes do
desenvolvimento acelerado dos meios de comunicagio, dos transportes,
da informitica, que abrangem as questdes trazidas pelos novos campos da
robdtica, da computagio quintica, da astrofisica, do tele-transporte, da
nanotecnologia, da engenharia genética, da exploragio espacial, das vidas
artificiais, das cidades inteligentes, etc. Sua incidéncia é cada vez mais re-
conhecivel em tudo que fazemos, em como fazemos, como pensamos,
como vivemos, como cada um se relaciona com os outros, consigo mes-
mo e com o mundo. Todos os Ambitos da vida estio sob esta influéncia, o
que vem redefinindo os conceitos?, os hibitos, os padrdes de comporta-
mento e os modos de producio na sociedade. Como se nio bastasse a
ilusio de que parece a nés que sabemos que somos, mas nio sabemos
quem somos?®, ser contemporineos de nés mesmos implica necessaria-
mente um salto conceitual na maneira como enxergamos e entendemos
nossa espécie. Ora, dentro dessas ponderagoes é imperativo reconsiderar
os conceitos de cidade, agora sob a égide de uma transformacio de fron-
teira, entendida como aquela que modifica o pensamento.
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Isto requer um exercicio critico permanente e arriscado. Primeiro, por
nossa dificuldade extrema de abandonar valiosas crencas e articulagdes
construidas a duras penas. Segundo, porque, como todo pensamento que
¢é precursor de conhecimento novo, os dois resultados possiveis sio igual-
mente perigosos: 1. o insucesso resultante do fracasso da tentativa, por-
tanto nio se chega a lugar algum; 2. o sucesso de se estabelecer uma nova
referéncia para o conhecimento, e isto desagrada aos adeptos do conheci-
mento anterior. Em dltima instincia, a questio que sustenta esta fronteira
ja fol muito bem apresentada por Nietzsche quando pergunta: Quanto de
verdade suporta, quanto de verdade ousa um espirito?*

2. Antecedentes

O campo do urbanismo e a conceituagio de cidade estio, portanto, em
questio. A definigio de cidade foi amplamente relativizada, virios concei-
tos foram apresentados, cada um como tentativa de melhor apreender as
especificidades ocasionadas pela interagio indissocidvel entre espaco,
tecnologia e sociedade, e também de melhor incluir os novos atores, os
novos tipos de relagdes sociais ¢ 0os novos usos e funcdes que surgiram
para a cidade. Dentro deste panorama podemos destacar algumas defini-
¢oes ja consolidadas para a cidade contemporinea:

Cidade Informacional’ — E considerada a cidade da sociedade atual, tem
como base as Novas Tecnologias da Informagio e Comunicagio e é cons-
tituida por dualismos: enorme potencial de produtividade e capacidade de
destruicio; proezas tecnoldgicas e misérias sociais de nosso tempo; cen-
tralizagio e metropolizagio das industrias da informagio e um processo
de descentralizagio de atividades de servigo dentro de regides, das areas
urbanas e das localizaces dentro das dreas metropolitanas. Este processo
bindrio de centraliza¢io e descentralizacio simultineas, ambas associadas
as mesmas dinimicas s6cio-econdmicas, caracterizam a complexidade desta
nova forma social e espacial que ¢ a cidade informacional. Neste contexto
temos o espago de fluxos que caracteriza as redes de informagio e funda
uma légica organizacional aespacial.

Videocidade® — E considerada a Cidade sem portas, aquela em que se
pode acessar através das telas das redes audiovisuais. O espago urbano
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perde sua realidade geopolitica em beneficio Ginico de sistemas instanti-
neos de deportagio, cuja intensidade tecnoldgica perturba incessantemen-
te as estruturas sociais e promove uma concentragio “pés-urbana” e
transnacional. Estarfamos passando da estética do aparecimento progres-
sivo de uma imagem estivel (analégica), onde formas e volumes eram
constituidos por seu suporte material para a estética do desaparecimento
de uma imagem instavel (digital), cuja durag¢io é a do “tempo de
sensibilizagio” promovido pela interface com a tela, onde tudo se mos-
tra na imediatez de uma transmissio instantinea. Neste contexto a dis-
tincia-velocidade supera as distincias de espago e de tempo, e passamos
a considerar um espago-tempo tecnoldégico. Como conseqiiéncia temos
a dimensio fisica relativizada.

Metapole’ — E uma drea onde os espacos que a compdem sio heterogé-
neos, nio necessariamente contiguos, formada por regides urbanas que
aglomeram cidades de todos os tamanhos, incluindo as zonas urbanas e
as zonas rurais. Geralmente a totalidade ou parte dos habitantes, das
atividades econdmicas ou dos territdrios estd integrada ao funcionamen-
to cotidiano de uma metrépole, compreendendo algumas centenas de
milhares de habitantes e constituindo uma tnica bacia de emprego, de
residéncia e atividades.

A metipole é um espago de mobilidade, no qual as relagdes de proxi-
midade sdo enfraquecidas, pois ela estd conectada a mdltiplas redes nacio-
nais e internacionais e, por vezes, mantém com territérios distantes rela-
¢Oes mais fortes e intensas do que com sua zona de entorno.

Megacidades® — Sio aglomeragoes de grandes dimensdes, com mais de
dez milhdes de pessoas, que concentram o essencial do dinamismo eco-
ndémico, tecnolégico, social e cultural dos paises e que estio conectadas
entre si numa escala global. Elas se estendem no espago, formam nebu-
losas urbanas, ¢ configuram os atuais centros nervosos do sistema mundi-
al. S3o0 uma forma espacial que se desenvolve nos virios contextos geogra-
ficos e sociais da nova economia global e da sociedade informacional emer-
gente. Muitas s3o nds da economia global e concentram as fungdes supe-
riores direcionais, produtivas e administrativas de todo o planeta; outras
nio sio centros influentes da economia global, mas também conectam
enormes segmentos da populagio humana a esse sistema global. Também
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tém como caracteristica o fato de estarem fisica e socialmente conectadas
com o globo e desconectadas do local.

Cidade Global’ — No centro da atual era econdmica distinguem-se duas
caracteristicas: a integracio dos sistemas ¢ a dispersio geogrifica das ativi-
dades econdmicas. Esta situagio contribuiu para o papel estratégico de-
sempenhado pelas grandes cidades. Em vez de se tornarem obsoletas, elas
concentraram fungdes de comando ¢ foram acrescidas de outras duas fun-
¢oes: 1. sdo locais de producio pds-industrial para as principais industrias
desse periodo, para o setor financeiro e os servigos especializados; e 2. sio
mercados multinacionais, onde empresas e governos podem adquirir ins-
trumentos financeiros e servigos especializados. As cidades Globais sio
centros do comércio mundial e atividades bancirias; pontos de comando
na organizagio da economia mundial; lugares e mercados para industrias
de financas e servigos especializados e lugares de produgio para essas in-
dustrias. Estas cidades sio pontos de comando, mercados globais e locais
de produgio para a economia da informagio. Sio os lugares-chave para os
servigos avangados e para as telecomunicagdes necessarias 3 implementagio
e ao gerenciamento das operagdes econdmicas globais.

Cidade de Controle — O filésofo Michel Hardt, a0 comentar a passa-
gem da sociedade disciplinar, como foi chamada por Michel Foucault, para
a atual sociedade e o desmoronamento dos muros que definiam as insti-
tuigdes, afirma que “nio hd mais fora”, e que a nova sociedade funciona
nio por confinamento, mas por controle continuo e comunicagio instan-
tinea, sendo, portanto, necessariamente uma sociedade mundial de con-
trole. O espaco publico foi privatizado numa medida tal que nio é mais
possivel compreender a organizagio social a partir da usual dialética espa-
cos privados / espagos publicos, ou dentro / fora. O lugar da atividade
politica liberal moderna desapareceu, fazendo com que a sociedade pds-
moderna venha se caracterizar por um déficit do politico. O lugar da poli-
tica foi desrealizado!!.

A descentralizagio e a dispersio global dos processos e lugares de pro-
ducio geram a necessidade da administragio e planejamento centraliza-
dos, da centralizagio do controle da produgio. As cidades de controle ad-
ministram e dirigem as redes globais de producio. E onde se localizam os
servigos de produgio especializados e os servi¢os financeiros.
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Cidade Digital'> — Cidade provida de cabo de fibra ética que possibilita
uma enorme velocidade na Internet, habitada pelos tele-trabalhadores e
pelas tele-comunidades que usam informacio e comunicagio tecnoldgica
para trabalhar e se comunicar a distincia. No pode ser definida pelos
parimetros convencionais administrativos ou geogrificos comumente
usados para identificar os limites fisicos da cidade. E formada por um
sistema de espagos virtuais interconectados pela expansio da supervia da
informacio. Podemos exemplificar com a intranet entre os empreende-
dores bancirios, ou a discussio on-line interativa entre membros liga-
dos ao meio-ambiente.

Cidade 24/7/365" — O ambiente de vida nas cidades mundiais é
freqlientemente frenético, caracterizado pela constante atividade. Em ci-
dades mundiais como Londres, as atividades sociais, culturais € econdmi-
cas acontecem 24horas por dia, sete dias da semana, 365 dias por ano.
Numa cidade como essa, nio hi horas off , nenhum dia fixo para descanso
e nio hi turnos sazonais ou ciclos de utilizagio.

A Cidade Instantanea'* — A Cidade Instantinea é um termo usado para
descrever o temporirio encontro de pessoas em um lugar particular em
um determinado momento, para um evento de interesse comum. Exem-
plos de cidades instantineas incluem milhdes de delegados que expdem
para o Férum do Mundo Econdémico em Davos, Suiga, todos anos, ou a
concentragio de milhares de pessoas no Rock In Rio, a “Cidade do Rock”.

Também podemos considerar ai um espago tecnoldgico, que nio é ge-
ografico, mas um espago de tempo. Por exemplo, a concentracio no espa-
¢o de uma cidade ou de um estidio de futebol corresponde a uma concen-
tracio no tempo de transmissio. E uma cidade do instante em que um
bilhio de pessoas estio reunidas. Cidades instantineas tém tempo-limite
e espago-especifico de acontecimento, estabelecidos através de variadas
formas. Assim sendo, podem variar tremendamente, algumas podem ser
exclusivas e insulares, e outras, inclusivas e abertas.

A Cidade Sustentavel® — Ela é considerada economicamente vibrante,
socialmente justa e ecologicamente vidvel. O termo comumente inclui a nogio
de justiga, igualdade e requer que as demandas do presente sejam supridas sem
comprometer as futuras geracdes de suprirem suas proprias necessidades.
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A nogio de cidade sustentivel é particularmente relacionada a esforgos
internacionais para promover o desenvolvimento sustentivel, um concei-
to primeiramente popularizado pela Comissio de Brundtland, “Nosso
futuro em comum (1987)” e a “Eco 1992”7, no Rio de Janeiro.

A aplicagio dos principios de desenvolvimento sustentivel para os seg-
mentos humanos em geral, e para as comunidades urbanas em particular,
tem sido liderada por virios programas de a¢io, como comunidades de
satide local ou campanhas de comunidades para a qualidade de vida ¢ as
iniciativas como Habitat e Agenda 21. Essas diversas iniciativas sio
freqlientemente agrupadas no termo genérico de desenvolvimento de “seg-
mentos sustentiveis”.

Cidade da Distopia'® — Esta Cidade se refere ao lado negro da utopia.
No contexto atual, referéncias a ela normalmente fazem alusio ao amon-
toado incontroldvel de pobreza urbana, caos social, crime, polui¢io, sem-
teto, mendicincia e outras formas de privacido. Seria equivalente ao
submundo da Cidade Global, onde hi sub-educagio, sub-locacio e sub-
nivel de vida e trabalho, aumentando as condigbes marginais em contraste
com a fortuna crescente.

e-topia’— William Mitchell™ defende que os modelos urbanos familiares
estao deixando de ser inevitiveis e que, em seu lugar, criaremos e-topias,
cidades econdmicas e ecoldgicas que funcionem de maneira mais inteli-
gente. Seus principios de desenho seguiriam cinco pontos bésicos: 1.
Desmaterializagio: a substitui¢io de um servigo fisico por um virtual; 2.
Desmobilizagio: em geral, mover bits é incomensuravelmente mais efici-
ente do que mover pessoas ¢ mercadorias; 3. Personalizagio em massa: as
méquinas inteligentes da era da informdtica podem oferecer economias
muito distintas de adaptacio inteligente e de personalizagio automatizada.
4. Funcionamento inteligente: colocando-se maior inteligéncia nos meca-
nismos e sistemas que necessitam deste recurso, o desperdicio é reduzi-
do; 5. Transformagio suave: a medida que o século XXI evolui, existird a
oportunidade de criar bairros e cidades completamente novos, os quais se
organizam para tirar proveito das novas oportunidades de desmaterializagio,
desmobilizagio, personalizagio em massa e funcionamento inteligente. A
nova infra-estrutura ¢ mais moderada ¢ menos molestadora em seus efei-
tos fisicos. Em muitos casos, poderd se integrar de forma quase invisivel.
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O espago servido eletronicamente para o trabalho na informagio nio tem
que estar concentrado em grandes dreas contiguas, como nas dreas indus-
triais e comerciais das cidades atuais, e, ao contririo das instalagdes indus-
triais, nao afeta negativamente a qualidade das zonas de entorno.

3. Configuracao

Em diversos autores contemporineos, encontramos a preocupagio com
re-situar as cidades no novo contexto mundial. Rem Koolhaas, em seu arti-
go “O que aconteceu com o urbanismo?”", diz que a nogao de cidade sofreu
uma distor¢ao sem precedentes e fala da urbanizacio generalizada que mo-
dificou e tornou irreconhecivel a condigio urbana. Sola-Morales® situa nos-
sa informagio quando explica a cidade para além de seus prédios e arquite-
turas, que mudaram radicalmente em relagio aos tempos pré-industriais e
da cidade grande baseada nos projetos de racionalizagio enquanto unidade
produtiva. Como exemplo cita a enorme diferenga das caracteristicas entre
a megaldpolis, com que Jean Gottman se preocupava na década de 1960, e as
cidades globais, de que Saskia Sassen trata nos anos 1990.

O tempo nio é mais mensuravel somente sob o ponto de vista histéri-
co, cumulativo. Vivemos uma configura¢io temporal imbricada. Acres-
cente-se a este raciocinio que contrag¢io do espago e do tempo depende da
velocidade, que nio € acessivel para todos da mesma forma, de modo que
o tempo nio ¢é igual para todos. Do mesmo modo, também o conceito de
espaco se transformou. Utilizamos diariamente um espaco ageométrico:
o espago de diversas priticas compartilhadas por cidadios passa a estar
também na eletronica.

Se a cidade é também o local de troca, de comunicagio, de intera¢io, de
moradia, de trabalho, ela agora esti em qualquer lugar. Os espacos e suas
funcionalidades estio disseminados por toda parte. Estar em casa pode
significar estar no trabalho; estar na empresa pode significar estar na esco-
la; estar na rua ou em viagem pode significar estar em conferéncia. Esta
subversio dos espagos e esta multiplicagio das possibilidades de conexio
ja constituem uma realidade.

Nio causa estranheza, portanto, vermos as cidades definidas como
“heterotépolis™, locais onde se estabelecem conflitos e paradoxos, cujos
cidadidos sio sujeitos distintos, configurando o espago da diferenga que
desestabiliza crengas universais que contribuiram para a organizagio cole-
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tiva do espago urbano. Deste modo, vemos uma ascendéncia da “politica
da diferenca” sobre a “politica da identidade”, e a consideragio da “cidade
do dissenso e da diferenca”. Cidadania, além da identidade e reconheci-
mento de pertenga a grupos, diz respeito a direitos sociais, econdmicos,
civis e culturais a serem reconhecidos e representados na esfera piiblica. E
comum admitir que hd uma generalizada crise de cidadania, entendida como
uma nio-identificagio com o que estd proximo e resultante dos diferentes
modos de coabitacio impostos pela heterogeneidade social.

Vivemos uma época de habitantes de entorno eletrénico. Nossas a¢oes
no espago fisico estio associadas a nossas acdes no ciberespago. As
edificagOes estdo incorporando sistemas nervosos artificiais, sensores, te-
las e equipamentos controlados por computador. Diversos sistemas ele-
tronicos tém um papel cada vez mais importante na resposta da necessida-
de de seus moradores. Os satélites de comunicagio geoestacionirios e 0s
sistemas globais dos satélites LEO (low earth orbit — sistema que cobre a
Terra uniformemente) cobrem grandes extensoes de terra e mar, trans-
formando a superficie do planeta em um lugar inteligente de cobertura
total. Essa proliferacio de espagos inteligentes produzird um novo tipo de
tecido urbano e reformard radicalmente nossas cidades?®’. Nosso futuro é,
portanto, informacional-inteligente.

O espago é um conceito que, como tal, é produzido de acordo com os
sintomas de uma época. Ao longo da histéria do homem, este conceito se
modifica e modifica a visio de mundo. A concepg¢io de arquitetura e urba-
nismo estd estreitamente vinculada a concepgio de espago.

O urbanismo ¢ elaborado a partir de ferramentas/pensamentos uni-
versais que sio aplicados 2 consideragio da cidade. Na verdade, nio hi
pensamento original no urbanismo, sendo que seus desenvolvimentos
e suas aplicagdes sio sempre, ou quase sempre, tributirios de pensa-
mentos de outros campos, como a filosofia, a sociologia, a antropolo-
gia, etc.. Para exemplificar, podemos citar Joseph Rykwert® quando
afirma que os urbanistas se dividem em dois grupos: os “cronistas dos
grandes movimentos da histéria” — aqueles que trabalham na linha de
Hegel — de Karl Marx a Joseph Alois Schumpeter, até Francis Fukuyama
e Jean Baudrillard; e os “paladinos do livre mercado”. Em cada autor,
podemos em tultima instincia localizar sua fonte de inspiragio e dou-
trina. Mesmo aqueles “paladinos do livre mercado” conhecem muito
bem suas fontes doutrindrias, provinda de alhures.
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Seguindo este recorte, duas questdes causam inquietagio: quais pen-
samentos/ferramentas estio sendo produzidos sob a influéncia da mudan-
¢a qualitativa a que nos referimos no inicio do texto, que possam ser apli-
cados a consideragio da cidade? Quais as concepgdes de cidades ji sob a
égide dessa enorme transformagio?

Lewis Mumford abre sua obra, hoje clissica, sobre A cidade na histéria,
resumindo um percurso que comega com “uma cidade que era, simbolica-
mente, um mundo” e termina com “um mundo que se tornou (...) uma
cidade”. Em sua andlise do papel da cidade como “ima, recipiente e trans-
formador, na cultura”®, ele prenunciava o que vemos ocorrer atualmente,
para além da migra¢io do homem para a cidade: “a disseminag¢io da cultura
urbana em todo o planeta”, independente de qualquer situagio geogrifica,
cultural, econdémica ou politica. Muitos autores contemporineos ratifi-
cam este percurso. Exemplificando, podemos citar Octavio Ianni quando
afirma que, desde que o capitalismo se universaliza em fins do século XX,
“verifica-se uma simultinea generalizacio do modo urbano de vida, da
sociabilidade urbana, de padrdes e valores culturais urbanos, (...) invadin-
do meios rurais, modos de vida agrarios. (...) O mundo agririo se altera,
modifica, dilui”?.

Podemos fazer um recorte e considerar que, no mundo contempora-
neo, ser urbano € ser conectado, nio somente no sentido informacional,
mas no sentido lato de todas as possibilidades e usos de conexdes dispo-
niveis. Ao invés de cidadio ou citadino, nesse contexto é mais apropria-
do retomar o antigo conceito de Cosmopolita, “cidadio do mundo”. Os
acontecimentos das trocas materiais, pessoais, mentais ¢ financeiras, do
estabelecimento dos vinculos sociais, da inser¢io social, politica e eco-
ndémica, se dario mediante a interface gerada pela disponibilidade men-
tal, social, pessoal e dos equipamentos disponiveis. Como a cidade é o
local destes acontecimentos, podemos dizer que ela estard onde o cos-
mopolita estiver. Urbanismo, neste caso, seria o Orbanismo? do século
XXI, onde, nio mais tendo como referéncia fronteiras ou limitagdes,
estarfamos tratando como nossa cidade nio s6 o mundo, mas também o
universo conhecido e por conhecer.

Alguns autores, em diferentes campos do conhecimento, ji apontam
para esta diregio. Por exemplo, o diretor do Instituto McLuhan de
Tecnologia e professor da universidade de Toronto, Derrick de Kerckhove,
afirma que, no contexto informacional que vivemos, a arquitetura e o pla-
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nejamento urbano comecario a ser pensados em termos da acessibilidade
de comunicagio, ¢ nio em termos de infra-estruturas vidrias e hidricas®.
Para dar sentido ao que quer dizer, ele produz uma nova terminologia e
afirma que o trabalho do cyberteto® é criar caminhos confidveis e ambien-
tes proveitosos no cyberespaco e entre o cyberespaco e o espaco real®.
Podemos af acrescentar que estamos entio falando da cybertetura, que € a
concep¢ao de uma arquitetura em que as ferramentas e questoes em jogo
estao imersas no novo ambiente tecnoldgico e digital que estamos come-
¢ando a habitar. Nio é o mundo que estd se globalizando, somos nds. A
cibercultura implica “ver através” da matéria, do espago e do tempo com
nossas técnicas informacionais. Quando a tecnologia nos possibilita ter o
acesso fisico e deslocamento a distantes regides, nesta situacio estamos
contidos na esfera global. Quando pensamos globalmente, nos comunica-
mos e fazemos trocas a partir do lugar que ocupamos, contemos a esfera
global internamente, “contemos a Terra nas nossas mentes ¢ redes™!.

4. Teoria

No Brasil, MD Magno é um psicanalista e pensador das questdes da
contemporaneidade, que reformulou o aparelho tedrico-clinico da psicani-
lise na década de 1980, colocando-o em sintonia com a nova dinimica informa-
cional que entdo tinha inicio. Ele afirma que estamos vivendo um momento
tnico da humanidade, em que os movimentos da cultura, a aceleragio da
tecnologia, dos meios de comunicagio, ¢ o desvigoramento das idéias su-
postamente fundamentadoras ao longo da histéria estio recompondo as
vinculagdes individuais e coletivas. Segundo ele, estamos num momento de
transi¢io, entrando em um novo momento da humanidade, no qual a refe-
réncia fundadora e determinante de nossas maquinagdes culturais serd cada
vez mais abstrata e generalizante®. Nessa perspectiva, as novas configura-
¢Oes urbanas, atravessadas pelas tecnologias avangadas, expressam um novo
modo de gerir as informagoes e fluxos que a cidade produz. Neste momen-
to de transi¢do, de incertezas e quebras de fundamentos, a sociedade ¢ to-
mada por um grande movimento oscilatério entre acelerar ou impedir as
mudangas. Assim, muitas vezes tenta-se regredir para o tempo em que se
acreditava nos fundamentos. Daf a explosio de recrudescéncias religiosas,
de nacionalismos e de acirradas crengas étnicas em meio a um processo
radical de mudanca de comportamento e transformacio na cultura.
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Os conceitos utilizados até agora nio sio mais suficientes para traduzir
as questoes surgidas hoje. Queiramos nds ou nio, o ponto de vista ¢ as
referéncias estio mudando. E preciso, portanto, situar as questdes dentro
da nova perspectiva que se instalou no mundo.

Segundo Manuel Castells®, atualmente, estamos num estigio em que,
apds termos suplantado a natureza a ponto de nos obrigar a preserva-la artifi-
cialmente como uma forma cultural, a cultura passa a referir-se sobretudo a
propria cultura. Neste sentido, ap6s termos alcangado o nivel de sabedoria e
organizacio social que nos leva a viver um mundo predominantemente social,
a histéria estaria comegando, e nio terminando como quiseram alguns auto-
res do final do século XX. Estamos, sim, no inicio de uma nova era.

Podemos, portanto, especular que estamos imersos num contexto
comparativamente novo de existéncia. Estd por ser construida uma nova
humanidade, que representard conseqiientemente uma nova sociedade e
uma inédita concep¢io de cidade. Um novo mapeamento, provavelmente
nio mais geogrifico, ird constituir as cidades e as bases de relacionamento
e troca que nela ocorrerio.

O mundo mudou. Conseqiientemente estamos tentando dar significagio as
modificagbes que estdo em curso. Para isto, é necessirio utilizar novas ferra-
mentas, assim proponho uma anilise de conceitos que estudard o urbano nio
mais através das oposigoes entre cidade x campo ou urbano x rural, mas enten-
dendo que podemos classifici-lo através do conceito de polarizagio. Isto signi-
fica que trabalharemos com as idéias de zona focal e de zona franjal (segundo
MD Magno). Digamos que o p6lo é urbano, seus graus variando de acordo
com a localizagio mais ou menos préxima do foco. A franja definird, de acordo
com a distincia do foco, os diferentes graus de urbanizagio (ver figura). Partin-
do deste principio, e considerando que a cultura urbana se estabeleceu em todo
o planeta, o maximo que podemos distinguir sao os diferentes graus de urbani-
zag¢io que encontraremos nas situagdes/regides que estudarmos.
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Se estabelecermos que o pélo urbano serd definido por diferentes e
fortes conexdes® entre formagdes, o grau de urbanizagio dependerd do
grau de aproximagio da zona focal dos pélos existentes. No contexto
deste trabalho, este grau se refere ao conceito de Eu como Pessoa tal
como trazido pela Nova Psicanilise®, o qual nio é necessariamente co-
incidente com o individuo. Portanto nao é nem individual nem coletivo,
nem sujeito nem objeto, e sim um conceito de Pessoa compativel com o
conceito de Rede. Neste caso, Pessoa é uma malha de formacdes com
foco e franja, composta de uma pletora de formagdes primadrias®, secun-
dérias® e origindrias®® situadas nio apenas no corpo de um individuo,
mas em tudo que existe.

5. Conclusao

Neste sentido, cada Pessoa ¢ a prépria constitui¢ao que vai situd-la num
certo grau de urbanizagio. E o grau de urbanizag¢io de uma Pessoa nio
coincide com o grau de urbaniza¢io do espaco geométrico o urbano que
ela freqiienta. Assim sendo, este espago geométrico funciona como ape-
nas mais uma de suas conexoes. Seguindo este raciocinio podemos espe-
cular que, no conceito clissico de cidade afirmava-se que as cidades conti-
nham pessoas, agora podemos afirmar que o que temos ¢ que as Pessoas
sa0 as cidades. Muda, portanto, a referéncia para o entendimento da cida-
de: a cidade (de) uma Pessoa nio serd igual a (de) nenhuma outra. Por mais
semelhantes ou coincidentes que sejam em algumas formagoes, sempre
dependerio da formagio resultante de um conjunto enorme de forma-
¢bes, cada uma com seus vetores proprios. As pessoas podem sim com-
partilhar algumas ou virias formagdes: neste caso, podemos dizer sio par-
tes de pessoas que constituem cidades bastante semelhantes. A cidade (Pes-
soa) neste contexto ¢ definida pelo conjunto de formagdes (materiais, ge-
ogrificas, mentais, intelectuais, informacionais, histdricas, etc.) que cons-
tituem a morada de uma cidadania. A cidade sio as injun¢oes de uma Pes-
soa. As conexdes entre formagdes de cada uma é que recortam o mundo.
Cada Pessoa constitui a cidade resultante de diferentes formagdes e arti-
culacoes (financeiras, mentais, tecnoldgicas, sintomdticas, geogrificas, etc.).

Esta via de entendimento® inclui e acolhe toda e qualquer Pessoa,
a partir das suas diferengas intrinsecas. A tarefa é enorme, mas se nos
propusermos a considerar a realidade como um fato, serio enormes
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as consideragdes a serem desenvolvidas para pensarmos este novo
conceito de cidade.

Assim, a cidade que EU sou — as conexdes, a forma de olhar, os sinto-
mas que filtram as informacdes que me constituem, o aproveitamento do
espago que eu produzo, minha condigio material e a capacidade de
otimizag¢io desta condigao, etc., e toda a gama de articulagoes que faz parte
da minha histéria especifica — nio € a cidade que vocé é.

Notas

* Os argumentos apresentados neste artigo estio sendo desenvolvidos em 2004, na minha tese
de doutorado, no PROURB - Programa de Pés- Graduagio em Urbanismo da Universidade
Federal do Rio de Janeiro.
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Resumo

A disseminagio global dos efeitos das transformagdes decorrentes do
desenvolvimento acelerado dos meios de comunicagio, dos transportes
e da informaitica vem exigindo uma redefini¢io do campo do urbanismo
e do conceito de cidade. Redefinigio esta que deve ser capaz de abranger
a nova interag¢io entre espago, tecnologia e sociedade, e também a agio
de novos atores, tipos de relacdes sociais e usos e fungdes da cidade. Ser
urbano, hoje, é ser conectado as possibilidades abertas pelas trocas ma-
teriais, pessoais e mentais mediadas por interfaces e dispositivos
tecnoldgicos que se renovam a cada dia. A cidade como local destes acon-
tecimentos nao mais se deixa circunscrever a fronteiras geogrificas, mas
se desloca conforme os movimentos globais do cidadio (considerado
como cosmopolita). Este artigo busca explorar a idéia de que as cidades
nio podem mais ser definidas como lugares com pessoas dentro. Atual-
mente, as pessoas sio cidades.
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Abstract

The global dissemination of the effects of transformations due to the
accelerated development of communication media, transportation and
informatics demands a redefinition of Urbanism and the conception of
City. Redefinition which must be able to include the new interaction
between space, technology and society, and also the action of new actors,
types of social relationships and uses of the city’s functions. Being urban
today means to be connected to the possibilities of material, personal and
mental exchanges through interfaces and technological devices which are
constantly renewed. The city as a locus of these events is no longer locked
up inside geographical boundaries, but changes according to the global
movements of its citizens (considered as cosmopolitans). The present
paper aims to inquire into the idea that cities cannot continue to be defined
as places with persons inside. Nowadays, each person is the city.

Key-words
Urbanism, city, technology, polarization, person
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